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i CONCURSO REGIONAL CENTRO CIRCULAR

« Destinado a todas as escolas dos 2.2 e 3.2 Ciclos da Regido Centro.

« Tem como objetivo promover a cidadania e sensibilizar os jovens para a importancia da economia circular.

* Assenta numa plataforma online, que permite jogar em computador, tablet ou smartphone.

* Os alunos vao acumulando pontos a medida que respondem corretamente a questes sobre economia circular.

e H3a prémios para quem mais participar: alunos, professores e escola!




SRl ETAPAS DO CONCURSO

1.2 Fase

Competicao qualificativa

De 23 de fevereiro a 23 de margo

Durante esta fase os alunos tém a
oportunidade de responder a questdes sobre a
economia circular utilizando a plataforma
online.

Os pontos acumulados determinardo o TOP 12
de alunos, de cada ciclo, em cada uma das 8
Comunidades Intermunicipais (CIM) da Regido
Centro.

2.2 Fase

Semifinais Intermunicipais

Primeiras semanas de aulas do 3.2

Periodo
(data a definir em cada CIM)

As  semifinais intermunicipais  serao
realizadas nas primeiras semanas do 3.9
periodo, com um evento em cada CIM.

Em cada semifinal serdo apurados os 3
alunos de cada ciclo que competirdo na final
regional.

3.2 Fase

Final Regional

Final de abril

A final regional sera realizada em
Coimbra e contard com os alunos
apurados em cada uma das
semifinais (um dia).

Semifinais e Final Regional:

Em formato presencial (transporte a ser assegurado pela escola)



https://www.centrocircular.pt/

* \ ETAPAS DO CONCURSO

PERIODO DE COMPETICAO

De 23 de fevereiro a 23 de mar¢o de 2026 (competicao online)
 Apuramento da Escola com mais pontos neste periodo — Escola vencedora
 Apuramento dos trés professores com mais pontos neste periodo — Professores vencedores

* Apuramento de 12 alunos, por ciclo e por CIM para oito Semifinais — uma em cada CIM

 Apuramento de 48 alunos (24 por ciclo; 3 de cada CIM) para uma Finalissima

Semifinais e Finalissima:

v formato presencial (transporte a ser assegurado pela escola)
v' ganham os alunos que conseguirem mais pontos durante a Finalissima — Alunos vencedores
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circular REGISTO

O registo é obrigatorio™ e devera ser feito de acordo com um dos seguintes perfis:

* ALUNO, estudantes do 2.2 e 3.2 Ciclos da Regido Centro

* PROFESSOR, docentes do 2.2 e 3.2 Ciclos da Regido Centro

* OUTRO (sem pontuacdo), familiares e amigos dos alunos, estudantes de outros ciclos ou outros jogadores interessados

* Se ja existia registo anteriormente, devera ser criado um novo.
.’\
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ATENCAO: O registo de utilizador é pessoal e intransmissivel, ndo podendo ser utilizado por outra pessoa.

Registo em www.centrocircular.pt/



https://www.centrocircular.pt/
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Cretfer REGRAS GERAIS - RESUMO

PLATAFORMA DE QUIZ DISPONIVEL ONLINE: www.centrocircular.pt

Jogado em computador, tablet ou smartphone em dois modos: JOGO DE TABULEIRO ou BATALHA

CIRCUITO (tabuleiro): infinito, ndo ha uma casa de chegada porque o fim da partida é controlado por tempo de jogo (5 minutos por jogo
de tabuleiro).

RONDAS: equitativas, garantem que todos os jogadores respondam ao mesmo numero de perguntas.

PARTICIPANTES: minimo 3 jogadores e maximo 5 jogadores (modo Tabuleiro) ou 2 jogadores (modo batalha)
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Para pontuacao dos alunos, s6 contam os primeiros 5 jogos por dia (modo tabuleiro) e as
primeiras 5 batalhas por dia batalha!



http://www.centrocircular.pt/
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e MODOS DE JOGO — TABULEIRO - PERGUNTAS

Escolhe um tema

CATEGORIAS

O tabuleiro tem casas para as 5 categorias de perguntas e ainda casas especiais que Broduso
permitem ao jogador escolher a categoria. /

7 Consumo

DIFICULDADE e &
As perguntas tém sempre 2 niveis de dificuldade disponiveis: FACIL e DIFICIL. As mais
dificeis permitem obter mais pontos em caso de resposta correta.

Energia

RESPOSTAS tamd o
O jogador tem 45 segundos para responder. == & == S5
No final é sempre apresentada a resposta correta (apds resposta do jogador ou

guando é atingido o tempo limite).

7pts 12pts
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Jogar em MODO de TABULEIRO

Todos juntos (3 a 5 jogadores) no mesmo equipamento, ou entdo a distancia, separados, cada um a partir do seu
computador, tablet ou smartphone.

Qualquer participante pode iniciar Jogos de Tabuleiro.
Quem pode jogar no Tabuleiro? Alunos + Outros jogadores.
SO contam para pontuagao os primeiras 5 jogos por dia.

s ® @

Jogar em MODO de BATALHA

A Batalha é um duelo entre 2 jogadores, em que ambos respondem as mesmas 10 questoes.

Os alunos do 5.2 a0 9.2 ano de escolaridade podem jogar entre si (ho mesmo ciclo), ou desafiar participantes com o
perfil Outro.

Ao criar a Batalha é possivel escolher um jogador em concreto ou optar pelo sorteio de um jogador mistério.

Caso ambos respondam corretamente ao mesmo numero de perguntas, o desempate é feito pelo tempo de resposta.
Apenas recebe pontuacao o vencedor da Batalha.

SO contam para pontuacao as primeiras 5 batalhas por dia.



MODOS DE JOGO

CRIACAO DE JOGOS PELOS PROFESSORES

A opcao JOGAR TABULEIRO permite iniciar imediatamente um novo jogo que pode
ser jogado presencialmente pelos alunos

A alternativa de PREPARAR TABULEIRO permite criar partidas em que agrupa os

alunos em conjuntos de 3 a 5 participantes, e que ficam guardadas para que os alunos

as possam iniciar mais tarde, quando cada grupo se junta presencialmente para jogar

i il ;TI:}




SISTEMA DE PONTUACAO — PROFESSORES E ESCOLAS
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1.2 FASE | online
Competicao Qualificativa

23 fevereiro — 23 margo

2.2 FASE | presencial

Semifinais Intermunicipais

Primeiras semanas de aulas do 3.2
Periodo
(data a definir em cada CIM)

3.2 FASE | presencial
Final Regional

Final de abril

SISTEMA DE PONTUACAO — ALUNOS

Pontos ganhos por resposta certa no Jogo de Tabuleiro - 7 ou 12 pontos (consoante o grau de dificuldade da questao)
+

Pontos ganhos pela posicao final no Jogo de Tabuleiro - 1.2 Lugar: 12 pontos; 2.2 Lugar: 7 pontos, 3.2 Lugar: 5 pontos
+

Pontos ganhos por vencer a Batalha - 10 pontos

Diariamente, apenas os primeiros 5 Jogos de Tabuleiro e as primeiras 5 Batalhas permitem acumular pontuagao para a
classificacao pessoal.

As semifinais intermunicipais serao realizadas nas primeiras semanas do 3.2 periodo, com um evento em cada CIM.

Participam nas semifinais os alunos de cada ciclo que, na fase anterior, ficaram mais bem classificados (TOP 12), em
cada uma das CIM.

Ficam apurados para a final os 3 alunos de cada ciclo mais bem classificados, em cada CIM.

De cada CIM participam os 3 alunos de cada ciclo (seis no total) que ficaram apurados na fase anterior.

A final regional serd realizada em Coimbra e contara com 48 alunos no total (24 por ciclo).
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Contactos:

* info@centrocircular.pt (questdes/davidas sobre a plataforma do jogo)

e centro.circular@ccdrc.pt (questdes/ddvidas sobre a competigdo escolar)



mailto:info@centrocircular.pt
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